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Merdy MOUANGA
Neuilly-sur-Marne, France
+33 0650391073
farramm@me.com
www.merdymouanga.com

Product designer avec plus de 12 ans d’expérience dans la création de produits digitaux.
Passionné par le design centré utilisateur, j'ai congu et fait évoluer des interfaces web et mobile
pour des plateformes variées. Mon parcours m’a permis de travailler sur des projets complets :
branding, design system, maquettes, recherche utilisateur et développement front-end.

Créatif, autonome et rigoureux, j'accorde une attention particuliére a 'ergonomie, a l'accessibilité
et a limpact de chaque décision design.

Expériences
Professionnelles

Consultant Product Designer - Devoteam
Levallois - Octobre 2025 > Mai 2026

Product Designer / Design System Designer
AFD - Agence Frangaise de Développement

. Audit complet du Ul Kit (contenu, structure, usages, organisation).

. Identification des écarts Design € Dev et de la dette de conception.
. Nettoyage, consolidation et rationalisation des composants.

. Lancement des Design Tokens (primitives & sémantiques).

. Mise en place d'un Zeroheight.

. Définition d’une trajectoire claire vers un Design System AFD.

Product Designer / Founding Designer - Bookfolio
bookfolio.fr - Depuis 2013 (12 ans)

Conception et développement d'une plateforme dédiée aux créatifs pour créer et gérer leur
site en ligne.

. Définition de la vision produit, élaboration de la roadmap et validation des besoins
utilisateurs.

. Conception UX/UI de 'ensemble de la plateforme (web et mobile), avec une attention
forte portée a 'accessibilité, la cohérence visuelle et la simplicité d'usage.

. Réalisation de prototypes, tests utilisateurs et itérations produits.

. Suivi des KPIs d'usage et pilotage des évolutions produit.

. Gestion du cycle complet du produit : branding, stratégie, développement, support et

marketing digital.

Senior Product Designer - Hubside
Paris - Ao(t 2018 > Juin 2024

. Conception de sites modeles pour 'éditeur et refonte de sites utilisateurs, avec un réle
clé dans la stratégie de design produit.

. Collaboration étroite avec les UX Researchers, Product Managers et développeurs.

. Conception de design systems, wireframes, prototypes et interfaces finalisées en suivant
les données issues des tests utilisateurs.

. Pilotage de la cohérence produit et amélioration continue de 'expérience utilisateur avec

une attention particuliére a l'accessibilité et a 'ergonomie.

UX/UI Designer — Eduniversal
Courbevoie - Février 2013 > Juillet 2018

. Design d'interfaces pour des classements et portails de grandes écoles et universités.

. Refonte compléete de l'expérience utilisateur et modernisation de linterface a partir
d'interviews et de tests.

. Conception de maquettes et composants pour desktop et mobile.

. Optimisation continue de 'UX autour des enjeux de clarté, accessibilité et conversion.
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Expériences
Professionnelles

Web Designer — Groupe AEF
Paris - Juillet 2012 > Juillet 2013

Conception de supports digitaux multi-formats (banniéres, newsletters, mini-sites).
Mise en place de design systems adaptés a chaque canal.
Déploiement rapide de produits digitaux cohérents en lien avec les contraintes métier.

Web Designer - Itnetwork / Kryter
Paris - Juillet 2010 > Aot 2011 (1 an et 1 mois)

Reéalisation de sites vitrines orientés conversion.
Définition d'identités visuelles, intégration front-end et prototypage rapide.
Focus sur la performance UX et 'alignement design/business.

Formations
professionnelles

MJM - Paris
Webdesigner / Graphic design
2012

Formation compléte en design graphique : Création de maquettes web, UX/UI, branding,
design de logos, bases du marketing visuel. Maitrise des outils comme Photoshop, Illustrator
et InDesign pour concevoir des identités visuelles fortes.

IPI, école d’informatique - Groupe IGS - Paris
Développement informatique
201

Formation orientée développement full stack : PHP, JavaScript, bases de données, projets en
équipe.

Bercy Institute - Paris
Communication
2010

Formation axée sur les techniques de communication, la prise de parole, l'expression écrite et
orale, et les bases du marketing.

UTEC - Emerainville
Bac pro MRIM (Informatique Réseau Installation & maintenance
2006

Formation centrée sur l'installation, la mise en service et la maintenance de réseaux
informatiques. Apprentissage des bases en matériel, logiciels, réseaux et support technique.
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Design &

Outils graphiques - ChatGPT / Claude (idéation, UX writing, génération de flows)

- Lummi Al (exploration visuelle)
- Figma Al / plugins IA
- GitHub Copilot

Design System & collaboration :
- Figma

- Zeroheight (documentation)
- Storybook (design < dev)

- Tokens Studio (Figma)

- FigJdam (workshops)

Research & Product :

- Notion (structuration produit)
- Miro / Figdam (workshops)

- Hotjar / GA4

- FigJam (workshops)

Développement & Front-end :

Tech produit - HTML
- CSss

- JavaScript
- React, React Native

Back-end / frameworks :
- Symfony
- Yii

Outils dev :

- Git, GitHub

- VS Code / PhpStorm
- npm / Yarn

No-code / CMS - Webflow (templates publiés), WordPress
- Framer

Langues Frangais : langue maternelle
Anglais : niveau B2 > C1 (bonnes capacités en communication professionnelle)

Centres d’intérét Photographie, cinéma, sport, voyage, théatre, jeux vidéo, musique, danse
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Projets Webflow Designer & Développeur
Freelance Templates publiés sur le Webflow Marketplace
Depuis 2023

Conception et développement de templates Webflow professionnels, validés et publiés sur le
marketplace officiel. Travail approfondi sur la structure des pages, le design responsive, les
interactions, l'intégration CMS, l'accessibilité et 'optimisation SEO.

Maitrise compléete de l'environnement Webflow (Designer, CMS, interactions, SEO settings),
avec un souci constant de performance, de clarté et de cohérence. Respect des standards de
qualité exigés par 'équipe Webflow.

Exemples de templates disponibles sur le Marketplace :

vitalis-studio.webflow.io
arvia-template.webflow.io
sereniya.webflow.io
ateko.webflow.io
studio-monolight.webflow.io
misko.webflow.io
ambessa.webflow.io
mokku.webflow.io

Profil Webflow : webflow.com/templates/designers/merdy-mouanga

Références Frederic GANDELOT
Head of Product
frederic.gandelot@gmail.com

Jean-Marie COLTRAT
Head of Design
jmcoltrat@icloud.com

Camille Marcillac
Product Owner
Camille.marcillac@gmail.com
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Lettre de motivation

Madame, Monsieur,

Passionné par le design digital et 'expérience utilisateur, je mets depuis plus de 12 ans mes
compétences au service de produits web et mobile centrés sur les besoins réels des
utilisateurs. Mon parcours, a la croisée du design, de la technique et de la stratégie, m'a permis
de concevoir des solutions a la fois intuitives, accessibles et alignées avec les objectifs
business.

Fondateur de Bookfolio, j'ai congu une plateforme compléte : de la stratégie produit a
I'expérience utilisateur, en passant par 'UX/UI, la direction artistique, le développement
front-end et le lancement de l'application mobile. Ce projet m’a offert une vision globale du
cycle de vie produit, de la définition des besoins a 'optimisation continue. J'y intégre également
des fonctionnalités basées sur lintelligence artificielle, notamment pour automatiser certaines
taches, améliorer U'expérience utilisateur et accélérer la création de contenu.

Chez Hubside et Eduniversal, j'ai contribué a des refontes majeures et a la conception de
design systems, de parcours utilisateurs et de templates pour des plateformes a fort trafic.

En étroite collaboration avec les équipes produit et recherche utilisateur, j'ai systématiqguement
placé 'ergonomie, la cohérence visuelle et l'impact utilisateur au coeur de ma démarche.
Aujourd’hui, j'integre aussi 'lA comme levier de conception et d’optimisation, que ce soit dans
les phases d'idéation, de prototypage ou d’amélioration continue. Figma reste mon outil
principal de conception.

Je souhaite aujourd’hui rejoindre une équipe produit engagée, ou je pourrai apporter ma
polyvalence, ma rigueur et ma culture design, tout en contribuant a concevoir des expériences
enrichies par les nouvelles capacités offertes par l'intelligence artificielle.

Je serais ravi d’échanger avec vous a ce sujet et vous remercie pour 'attention portée a ma

candidature.

Merdy MOUANGA
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